Anlage 2 der Jugendordnung - Ausschreibung E-Junioren Twin Game

Tore

Es wird auf zwei reguldre Jugendtore (5 m breit) gespielt. In jedem Tor befindet sich ein Torhdter.

Ein Tor ist nur dann glltig, wenn sich der Torschiitze beim Torschuss innerhalb der Schusszone (diese ist
die gesamte gegnerische Halfte) befindet.

Spielzeit
2 X 25 Minuten

Spieleroffnung
Fairplay Anstoss am Anstosspunkt.

Ball im Aus

Es gibt keinen Einwurf oder AnstoR.

Ist der Ball im Seitenaus, wird eingepasst oder eingedribbelt.
Eckball: Ist der Ball im Toraus, gibt es einen Eckball.

Die gegnerischen Spieler halten drei Meter Abstand.

Tor und Rotation

Nach jedem Tor wird rotiert, sodass die aktiven Spieler mit den Rotations-
/Wechselspielern tauschen.

Beide Teams rotieren, egal welches Team ein Tor erzielt hat.

Die Rotation kann auf Hohe der Mittellinie oder an der eigenen Torlinie stattfinden.
Es ist darauf zu achten, dass ALLE Spieler regelmaRig rotieren!

Besonderheiten

Fallen Gber 90 Sekunden keine Tore, wird die Rotation durch ein Trainerkommando beim
nachsten Ausball eingeleitet. (90 sek. als Anhaltspunkt)

Strafraum mittig vom Tor, 8 mtr. nach links und 8 mtr. nach rechts und 8 mtr. ins Feld.
Bei einem Foul in der Strafraummarkierung gibt es einen StrafstoR (7-Meter).

Foulspiel

Foul in der Schusszone gibt einen indirekten Strafstol3.
Hat ein Team drei Fouls bekommt der Gegner ein Penalty (Strafangriff) (1 gegen 1 von der Mittellinie mit
Ball, die anderen Spieler starten von der anderen Torlinie und "jagen").

Schiedsrichter und Zahler

Es gibt keinen Schiedsrichter.

Die Kinder entscheiden eigenstandig!

Der Zahler ist eine unabhangige Person (Trainer, Elternteil, Schiedsrichter) welche eingesetzt wird, um
das Ergebnis des Spiels zu dokumentieren.
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@ Bitte laden Sie einen Bericht hoch.

Aufgaben des Trainers

Anweisungen gibt es nur in den Pausen, nicht wahrend der aktiven Spielrunden.
Trainer achtet auf faire Rotation, sodass alle Spieler dhnliche Einsatzzeiten bekommen.
Trainer steht mit den Rotationsspielern an der Seitenlinie auf Héhe der Mittellinie.
Trainer zahlt die Tore.

Eltern und Zuschauer

Lassen ihre Kinder spielen und muntern auf, schreien aber keine Anweisungen.
Halten sich aulRerhalb der Spielfelder auf.

Erlauterung (Spieler, SpielfeldgroRe und Tore)

Es wird 4+1 und ersatzweise (Spieleranzahl unter 10) 3+1 gespielt.
Der Torwart ist mit in das Spiel einzubinden und kann auch auf dem Feld eingesetzt werden.
Es gilt die Rlickpassregel.

Diese Spielform wird im Twin Game Modus gespielt, bedeutet das parallel auf zwei

Felder in einer Spielfeldhalfte gespielt wird.

Die beiden Spielfelder sind 40 x 25m groR.

Die Eltern Fan Zone ist nur an den Seiten, mit einem Abstand von 15m erlaubt.

Keine Eltern Fan Zonen hinter den Toren!

Wahrend der der gesamten Spielzeit, auch in den Pausen, betritt kein Elternteil das Spielfeld.

Es wird auf zwei regulare Jugendtore (5 m breit) gespielt.

In jedem Tor befindet sich ein Torhiter.

Ein Tor ist nur dann giiltig, wenn sich der Torschiitze beim Torschuss innerhalb der
Schusszone (diese ist die gesamte gegnerische Halfte) befindet.

Il Ganz Ganz Wichtig !!!
Diese Spielform wird im Twin Game Modus gespielt, bedeutet das parallel auf zwei Felder in einer
Spielfeldhalfte gespielt wird.

Nie MaRe der Snielfelder wird der Snielfeldhilfte ancenacet




